TAVLETID.DK

Styr pa tallene

klokken og penge

Aflees uret i ro, kend mgnterne, og regn byttepenge med
tiervennerne — hverdagens tal, helt uden tidspres

6 opgaveark 54 opgaver Facit inkluderet A4 - til print

Indhold

1. Hvad er klokken? — hele timer 8 opg.
2. Hvad er klokken? — halve timer 8 opg.
3. Klokkesprog — ord og tal 10 opg.
4. Kend mgnterne — hvor mange kroner? 8 opg.
5. Byttepenge — tiervennerne i butikken 8 opg.
6. Penge — blandet 12 opg.

Facit — 6 sider bagerst

Klassetrin: bruges efter behov — uden klassetrin pa arkene - Tempo: intet tidspres - Format: print
Faelles Mal (Geometri og maling - efter 3. klassetrin): Eleven kan beskrive leengde, tid og veegt.

For institutioner
Kopiering fra denne hjemmeside ma kun finde sted pa institutioner eller virksomheder, der har indgaet aftale med

Tekst & Node, og kun inden for de rammer, der er naevnt i aftalen.
Forfatter: Laust Kehlet - Udgiver: Black Spring ApS, CVR 45666220 - tavletid.dk

Gratis at hente og printe. Eleven skriver svarene i sit eget heefte.
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I Til leereren

Formal og baggrund

Klokken og penge er dér, hvor det svaere med tal meerkes uden for matematiktimen: i frikvarteret,
ved bageren, nar nogen spgarger, hvad klokken er. Heeftet tager de to omrader i ro: uret afleeses
med den lille viser fgrst — hele timer, sa halve, ingen minutregning — og byttepenge er tiervennerne
i arbejdstaj: koster det 7 kr., og du betaler 10, mangler der 3 op til tieren. Haeftet bygger pa
NCUM's anbefalinger til elever i matematikvanskeligheder — NCUM understreger selv, at
forskningsgrundlaget er begraenset, sa haeftet lover ingen mirakler. Der star bevidst intet klassetrin
pa arkene; tiervennerne fra seriens to farste heaefter beerer byttepengene her.

Sadan bruger du haeftet i en indsats

Brug heeftet i korte, faste bidder: 10-15 minutter ad gangen, ét ark ad gangen — det er en indsats,
ikke en prgve. Laeg det virkelige ved siden af: et papur med visere, der kan drejes, og rigtige
mgnter eller legepenge. Eleven siger svaret hgit, far det skrives. Leg butik med ark 5: eleven er
ekspedient, du kagber — byttepengene siges hgjt over disken. Ros fremgang, aldrig tempo;
belgnningsskemaet fra «Struktur og overblik» passer til haeftet. Heeftet er ikke en test og erstatter
ikke en screening — det er det, du kan give eleven i morgen.

Differentiering

Hvis det er sveert: bliv pa ark 1 og 4, og lad eleven stille papuret og laegge de rigtige menter, for
der svares — og tag kun de farste fire opgaver pr. gang. Hvis det gar let: ga til ark 6, og leg butik
med priser, eleven selv finder pa — den, der kan give byttepenge tilbage uden mgnter i handen,
ejer stoffet.

Skrivemade og facit

Klokkeslaet skrives med punktum i haeftet (7.30) — og begge svar godkendes, hvor facit skriver
«7.30 (halv otte)»: tallet eller ordene. Belgb skrives med kr. (12 kr.). Eleven skriver opgavens
nummer og svaret i sit eget haefte, og der er ingen tid pa noget ark — | bestemmer selv tempoet.

Feelles Mal

Geometri og maling - efter 3. klassetrin. Kompetencemal: Eleven kan anvende geometriske
begreber og male. Feerdighedsmal: Eleven kan beskrive leengde, tid og veegt. Pengearkene: Tal og
algebra - efter 3. klassetrin — Eleven kan udvikle metoder til addition og subtraktion med naturlige
tal. Anbefalet talomrade svarer til indskolingen — men hzeftet er skrevet uden klassetrin og bruges
dér, hvor eleven er.

Om materialet

Vi er ikke leeger, og vi diagnosticerer ikke — vi bygger paedagogisk laeringsmateriale baseret pa
anerkendte internationale principper. Heeftet bygger p4 NCUM's anbefalinger til elever i
matematikvanskeligheder (matematikdidaktik.dk): visuelle repraesentationer far symboler, elevens
egen verbalisering og ro om tempoet. Materialet er ikke en test og erstatter ikke en screening.
Eleven skriver alle svar i sit eget heefte — aldrig pa arket — og seetter opgavens nummer foran hvert
svar, sa ark og haefte kan faglges ad. Sa kan arket bruges igen, ar efter ar, og skolens kopiaftale
med Tekst & Node deekker kopieringen. Facit ligger bagerst og kan udelades ved print.
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I 1. Hvad er klokken? — hele timer

Den lille viser siger, hvad klokken er — den store star pa 12, nar timen er hel. Sig klokkesleettet hgijt, og skriv

det i dit heefte — med tal (7.00) eller med ord (klokken syv).
000000 Arklafé
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I 2. Hvad er klokken? — halve timer

Halv otte er 7.30: den store viser pa 6, den lille midt mellem 7 og 8. Sig det hgit, og skriv det i dit heefte.
000000 Ark2afb
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I 3. Klokkesprog — ord ogq tal

«7.30» og «halv otte» er det samme klokkesleet — sig det pa begge mader, fgr du skriver. Svar i dit heefte.
000000 Ark3afb

1. klokken tolv = ? 6. klokken ni=?
2. 200="7 7. 1.00="7

3. klokken tre = ? 8. klokken et =7
4. 3.30=7? 9. 830="7

5. halv elleve =? 10. halv fem =72
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I 4. Kend mgnterne — hvor mange kroner?

Sig hver mgnts navn, og leeg sammen — begynd med den stagrste. Skriv belgbet i dit heefte, fx «12 kr.». Har
du rigtige manter, sa laeeg dem foran dig farst.
000000 Arkdafb

1 2.
+ =?kr. + =?kr.
3 4.
++ “ ok + ke
5. 6
++:?kr. ++:?kr.
7 8.

++:’?kr. ++:?kr.
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I 5. Byttepenge —tiervennerne i butikken

Teenk pa tiervennerne: koster det 7 kr., og du betaler 10 kr., mangler der 3 op til tieren. Sig det hgit, og svar i
dit heefte.
000000 Ark5af6

1. En bolle koster 7 kr. Du betaler med en 10-krone. Hvor mange kroner far du tilbage?

2. Eteeble koster 4 kr. Du betaler med en 10-krone. Hvor mange kroner far du tilbage?
3. Enis koster 12 kr. Du betaler med en 20-krone. Hvor mange kroner far du tilbage?
4.  En saftevand koster 8 kr. Du betaler med en 10-krone. Hvor mange kroner far du tilbage?
5.  Etviskelaeder koster 5 kr. Du betaler med en 10-krone. Hvor mange kroner far du tilbage?
6. Entegneserie koster 15 kr. Du betaler med en 20-krone. Hvor mange kroner far du tilbage?
7. En banan koster 3 kr. Du betaler med en 10-krone. Hvor mange kroner far du tilbage?

8.  En muffin koster 16 kr. Du betaler med en 20-krone. Hvor mange kroner far du tilbage?
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I 6. Penge — blandet

Leeg de store mgnter sammen farst. Sig belgbet hgijt, og svar i dit heefte.

1.

20 kr. + 5 kr.

2 kr. + 5 kr. + 2 kr.

10 kr. + 5 kr.

20 kr. + 2 kr. + 5 kr.

5kr. + 1 kr.

5 kr. + 1 kr. + 20 kr.

7.

10.

11.

12.
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Q00000 O® /kGafb

2 kr. + 5 kr.

5kr. + 1 kr. + 10 kr.

10 kr. + 10 kr.

10 kr. + 5 kr. + 2 kr.

5 kr. + 10 kr.

20 kr. + 1 kr. + 2 kr.
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Facit — Hvad er klokken? — hele timer

Facitliste — til retning

1. 1.00 (klokken et)
2.11.00 (klokken elleve)
3. 5.00 (klokken fem)

4. 8.00 (klokken otte)

5. 6.00 (klokken seks)
6. 9.00 (klokken ni)
7.10.00 (klokken ti)
8. 7.00 (klokken syv)
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Facit — Hvad er klokken? — halve timer

Facitliste — til retning

1. 12.00 (klokken tolv)
2. 6.30 (halv syv)

3. 7.00 (klokken syv)
4. 11.30 (halv tolv)

5. 10.00 (klokken ti)

6. 1.00 (klokken et)

7. 8.00 (klokken otte)

8. 11.00 (klokken elleve)
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Facit — Klokkesprog — ord og tal

Facitliste — til retning

1. klokken tolv = 12.00
2. 2.00 = klokken to

3. klokken tre = 3.00
4. 3.30 = halv fire

5. halv elleve = 10.30

6. klokken ni = 9.00
7. 1.00 = klokken et
8. klokken et = 1.00
9. 8.30 = halv ni

10. halv fem =4.30
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Facit — Kend mgnterne — hvor mange kroner?

Facitliste — til retning

1. 12 kr. (10 + 2)
2.6kr.(5+1)
3.25kr. (10 + 10 + 5)
4.22 kr. (20 + 2)

5.17 kr. (10+5+2)
6.31kr. (20 + 10 + 1)
7.8kr.(5+2+1)

8. 50 kr. (20 + 20 + 10)

© 2026 Laust Kehlet - Tavletid.dk - Styr pa tallene — klokken og penge Side 12 af 14



Facit — Byttepenge —tiervennerne i butikken

Facitliste — til retning

1.10-7 =3 kr.
2.10-4 =6 kr.
3.20-12 =8 kr.
4.10-8=2kr.

5.10-5=5kr.
6.20-15=5kr.
7.10-3 =7 kr.
8.20-16 =4 kr.
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Facit — Penge — blandet

Facitliste — til retning

1. 20 kr. + 5 kr. = 25 kr.

2.2 kr. +5kr. + 2 kr. =9 kr.
3. 10 kr. + 5 kr. = 15 kr.

4. 20 kr. + 2 kr. + 5 kr. = 27 kr.
5.5kr. + 1 kr. =6 kr.

6.5 kr. + 1 kr. + 20 kr. = 26 kr.

tavletid

7.2 kr. +5kr. =7 kr.

8. 5kr. + 1 kr. + 10 kr. = 16 kr.
9. 10 kr. + 10 kr. = 20 kr.

10. 10 kr. + 5 kr. + 2 kr. =17 kr.
11. 5 kr. + 10 kr. = 15 kr.

12. 20 kr. + 1 kr. + 2 kr. = 23 kr.
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